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GENEL GEREKCE

Glivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezinin teknolojik  altyapis:
geligtirildiginden ve son degisikliklerin giincellenmesi amaciyla 30.05.2017 tarih ve 7130
sayill yonergenin yenilenmesine ihtiyag dogmustur. Yenilenen bu Yiinerge: kamu diizeni ve
glivenligini, bireylerin temel hak ve hiirrivetlerini, loplumun huzur ve gilvenini temin etmeye
yonelik faaliyetler ile doga, insan ve teknoloji kaynakl: acil durumlarda ortaya cikabilecek her
turlil giivenlik riskinde, bitiinlesik yonetim anlayisi ile olay Gneesi, sirasi ve sonrasinda
glivenlik odakli olarak; Valilik birim miidiirliikleri, kaymakamlbiklar, bélge miidiirliikleri. il
miidiirliikleri, mahalli idareler ile diger bakanliklarin kurum ve kuruluglary, §zel sekidr ve sivil
toplum kuruluslan arasinda koordinasyon ve igbirligini saglamak iizere, Valilik hizmet birimi
olarak kurulan Il Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezi'nin teskilat, pérev, yetki,
¢aligma usul ve esaslarim diizenlemel amaciyla hazirlanmustir,
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IL GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR KOORDINASYON MERKEZi BASKANLIGI
TESKILAT, GOREY, YETKI, CALISMA USUL VE ESASLARI HAKKINDA YONERGE

BIRINCI BOLUM
Amac, Kapsam, Dayvanak, Tanimlar ve Kisaltmalar

Amac ve kapsam

MADDE 1- (1) Bu Ydnergenin amaci; Isparta Il Giivenlik ve Acil Durumlar
Koordinasyon Merkezi’'nin tegkilat, gorev, yetki, calisma usul ve esaslarini diizenlemektir,

(2) Bu Yonerge: giivenlik ve giivenlik kaynakli acil durumlarda biittinlesik bir yiinetim
anlayis1 ile olay oncesi, siras1 ve sonrasinda viiriititlecek faaliyetlerin yer aldif) aeil durum
planlamasim yapmak, yaptirmak ve buna iliskin uygulama tedbirlerini almak, bu siirecte
gorev ve sorumluluk dstlenecek Valilik birim mildfirliikleri. kaymakambklar, bolge
miidiirliikleri, il miidiirlikleri, mahalli idareler ile diger bakanliklann kurum ve kuruluslar,
dzel sektdr ve sivil toplum kuruluslar arasinda koordinasyon ve igbirliginin saglanmasi
hususlarim kapsar.

Dayvanak

MADDE 2- (1) Bu Yinerge, 10/07/2018 tarihli ve 30474 sayili Resmi Gazete'de
vayimlanan 1 sayili Cumhurbagkanhig: Tegkilati [Hakkinda Cumhurbaskanlhig Karamamesinin
263/A maddesi, 24/10/2019 tarihli ve 30928 sayilli Resmi Gazete'de yayimlanan Igisleri
Bakanhi Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezi Tegkilat, Gorev, Yetki, Calisma
Usul ve Esaslan Hakkinda Yonetmelik, 08/06/2011 tarihli ve 27958 sayih Resmi Gazete'de
vayimlanan Valilik ve Kaymakambk DBirimleri Teskilat, Gorev ve Calisma Yénetmelisi,
01/06/2019 tarihli ve 30791 sayii Resmi Gazete'de yaymmlanan Devlet Bilgi Koordinasyon
Kurulu ve Merkezi Yonetmeliginin ilgili hitkiimleri ile 10/03/2021 tarihli ve 781 savili Igisleri
Bakanhg: Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezi Yénergesi hiikiimlerine
dayamlarak hazirlanmistir.

Tammlar ve kisaltmalar

MADDE 3 — (1) Bu Ydnergede gecen;

a) Acil durum: Toplumun tamamimin veya bir béliimiiniin normal hayat ve faalivetlerini
durduran veya kesintiye ufratan ve acil miidahaleyi gerektiren olaylar ve bu olaylann
olusturdugu kriz halini,

b) AADYM: Afet ve Acil Durum Yonetim Merkezini,

¢) Bakan: I¢isleri Bakanim,

¢) Bakanlik: Igisleri Bakanhgn,

d)GAMER: Bakanlik, Il ve ilgelerde Kurulan Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon
Merkezlerini,

e) GAMER Bagkanligi: Bakanlik Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezini,

[) Bagkan: Giivenlik ve Acil Duromlar Koordinasyon Merkezi Baskanim,

g) Vali: Isparta Valisini,

#) Valilik: Isparta Valiligini,

h) Il GAMER Bagkani: Isparta Valisini,

1) Il GAMER: Il Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezini,

i) Il GAMER Madiirii: 11 Sosyal Ftiit ve Proje Miidiiriint,

i) llge GAMER: llge Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezini,

k) Tlge GAMER Bagkam: llce Kaymakammn,
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1) Biitiinlesik gortintd: Glivenlik kaynakli acil durumlarda etkin koordinasvon ve
igbirligini safilamak igin bilgi ve iletigim teknolojilerinden vararlamlarak ol usturulan bilgi ve
goriintii sistemlerinin merkezden ve ekran sistemiyle izlenmesini,

m) Biltinlesik ydnetim anlayisi: Giivenlik kaynakl acil durumlarda ortaya gikabilecek
tehlike ve risklerin &nceden tespitini, zararlan 8nleyecek veya en aza indirecek tedbirlerin
almmasim, olaya miidahale eden kolluk birimleri arasinda koordinasyon ve isgbirliginin
saflanmasi ile olay sonrasinda iyilestirme caligmalarimin biitiinlik icerisinde yirlitilmesini,

n) Gahsma grubu: [1 GAMER Bagkanlif biinyesindeki alt birimleri,

0) Cahgma grup baskan:: Il GAMER Caligma grubunun sorumlusunu,

0) Cekirdek kadro: Hizmetlerin yiiratilmesi igin 1| GAMER de gdrevlendirilen asgari
seviyedeki siirekli personeli,

p) Tam kadro: Cekirdek kadroya ilave olarak; [l GAMER de, ildeki kamu kurum ve
kuruluglarindan  Valinin uygun gérecei, karar verme vetkisine sahip gdrevlendirilen
personelin tamamini,

r) Giivenlik kaynakh acil durum: Yurt i¢inde kamu diizeni ve giivenligini ciddi sekilde
bozucu nitelikte olaylann yol agtig durumu,

s) Koordinasyon: Giivenlik kaynakh acil durumlarda kamu dilzeni ve eiivenlifini
saflamak {izere gbrev alan kisi ve kurumlar arasmda perekli irtibat, uyum, dilzen ve es
giidiimiin sadlanmasini,

s) TAMP: Tiirkive Afet Miidahale Planini,

_ IKINCi ROLUM
Isparta Il Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezinin Teskilat, Gorev,
Yetki, Calisma Usul ve Esaslan

Teskilat

MADDE 4~ (1) Tl Gitvenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezi ( il GAMER):

a) I GAMER Baskan,

b) Izleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kuruhu,

¢) I Sosyal Etiit ve Proje Miidiiriinden. olusur.

(2) 1 GAMER Bagkanhgmn Isleyis Semast Ek-1'dedir.

(3) 1l Guvenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezi (Il GAMER)’nin girevleri T1
Sosyal Etiit ve Proje Miidiirliigiince yerine getirilir.

(4) 11 GAMER; alt yapisi uygun ise 112 Acil Cagn Merkezlerinde, uygun olmamasi
durumunda da Valilerce uygun gériilecek binalarda tesis edilir.

(5) Il GAMER’in teknik donanim, bilgi sistemleri, mimari ve yerlesim yerine iliskin
esaslar Fk-9° da yer alir.

Sorumluluk

MADDE 5- (1) Il GAMER"in bu Yénerge ile belirlenen usul ve esaslar cercevesinde
faaliyette bulunmasim saglamaktan {1 Valisi sorumludur.

(2) Kaymakambklar ile kamu kurum ve kuruluslan hazirlik, miidahale ve ivilestirme
hizmetleri bakimindan gérev alanlan ile ilgili olarak Vali'ye kars: sorumludur.

:.:I._;:‘-*' 45 = TS "-E_ :

F}I;l-* ¥



T BRARTA VA LIER S

)GAMER

N U A e B e T T

Izleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kuruh

MADDE 6- (1) Giivenlik ve giivenlik kaynakh acil durumlarda biitlinlesik bir yénetim
anlayigr ile olay oncesi, sirasi ve sonrasinda yiiriitilecek faaliyetlere iliskin planlama
esaslanm belirlemek, uygulama tedbirlerini almak ve il diizeyinde koordinasyonu saglamak
amaciyla lzleme, Degerlendime ve Koordinasyon Kurulu kurulur. Kurul kararlan girev
verilen birimlerce verine getirilir.

(2) Kurul valinin veya gorevlendirecegi vali yardimessimn bagkanhginda, kaymakamlar,

I Sosyal Etiit ve Proje Miidiirii, il Jandarma Komutans, 1l Emniyet Mudari, 11 Gog idaresi
Midiirii. Il Afet ve Acil Durum Midiirii, Il Niifus ve Vatandaghk Miidiir, 112 Acil Cagn
Merkezi Midiirii ve Belediye Baskani katihmiyla olusur,

(3) Valinin uygun gérmesi halinde garnizon komutanhg temsileisi, diger il miidiirleri.
dzel sektdr, {iniversite ve sivil toplum kurulus temsileileri kurula cagrilabilir.

(4) Kurul wilda en az hir kez toplamr. Gerekli goriilen hallerde kurul valinin cagrisi
tizerine olaganiistil toplanabilir.

(5) Kurul fiyelerinin mazeretleri halinde vekilleri toplantilara katilim saglar.

(6) Kurulun gfindemi. vali tarafindan belirlenir.

(7) Kurulun sckretarya hizmetleri il sosyal etiit ve proje mudirligii tarafindan
yiiriitiliir.

il GAMER’in girevleri

MADDE 7 — (1) Il GAMER kamu dilzeni ve giivenligini, bireylerin temel hak ve
zglirliiklerini, can ve mal emniyetini, toplumun huzur ve gilvenini temin etmeye yonelik
faaliyetler ile acil durumlarn dogurdugu her tiirli givenlik riskine kargt il dilzeyinde
asagidaki ghrevieri vapar:

a) Olay oncesi, siras1 ve sonrast siregleri biitiinlesik bir yénetim anlayis: ile etkin bir
sekilde planlamak, takip etmek ve koordine etmek.

b) Gerekli analiz ve planlama ¢alismalarin vapmak, ¢ozimler tiretmek. kararlar almak
ve egitimler diizenlemek.

c¢) Meydana gelen olaylar kapsamunda her tiirlii sesli, gérsel ve yazili bilgi ve verileri
oncelikle GAMER Baskanhigi'na bildirmek.

¢) Ilin imkin ve kapasitesini agan olaylarda. ilgili kurum ve kuruluslardan veya
GAMER Bagkanhigi’'ndan destek talebinde bulunulmasi halinde sekretarva hizmetlerini
yiiriitmek.

d) Kritik altyapr, tesis ve yatinmlann giivenligini saglayan birimler arasindaki
koordinasyonu saglamak.

e) Kamu kurum ve kuruluglart, 6zel sektor, sivil toplum kuruluglan ile koordinasyonu
ve igbirligini saglamak,

f) Toplumsal olaylar ve terir saldirilant sonucu sehil olanlarn yakinlarna, gazilere ve
etkilenen vatandaslara yonelik psikososyal, manevi ve sosyal destek, iase, ibate, acil saghk
hizmetleri ve diger hizmetlerin verilmesinde gerekli koordinasyon ile takibini saglamak ve
GAMER Bagkanlhii'na ayhk rapor olarak bildirmek.

g) Toplumsal olaylar ve terér saldimlan somucu hayatim kaybedenlerin intikali,
yakinlariyla irtibat kurulmasy, dini vecibelerinin yerine getirilmesi ve definlerine iligkin is ve
1slemleri takip ve koordine etmek.

h) Toplumsal olaylar ve tertir saldinlan sonucu hayatim kaybeden, yaralanan veva
magdur olan yabanc: lilke vatandaglan ile ilgili is ve islemleri GAMER Baskanlif ile
koordine igerisinde yiiriitmek.

1) Etkin ve hizh cahgmalar vapabilmek i¢in bilgi ve iletisim teknolojilerinden
vararlanarak acil durumlar igin ihtiya¢ duyulan veri ve edriintiilerin kesintisiz, giincel ve
giivenilir bir gekilde GAMER Bagkm&%ﬂr@sml saglamak.
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1) Gérev ve sorumluluk kapsamiyla ilgili. standartlan GAMER Bagkanlig1 tarafindan
belirlenen biltiinlegik goriintil, bilgi ve veri sistemleri olusturmak, var olan sistemleri bu
yapiya entegre etmek.

i) Izleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu tarafindan alinan kararlars
uygulamak veya uygulanmasmi saglamak.

k) Vali tarafindan verilen benzer gérevleri vapmak.

Cahsma ilkeleri
MADDE §- (1) Il GAMER in ¢aligma ilkeleri gunlardir:
a) Insan haklarina saygi,
b) Kisisel bilgi ve verilerin korunmast,
c) Siirdiiriilebilirlik,
¢) Esneklik,
d) Cevreye. biyo gesitlilige (bivolojik gesitlilik), kiiltiirel miras ve varhklara,
toplumun degerlerine azami duyarlihik,
e} Katihmeilik,
f) Hesap verebilirlil,
g) Elkinlik,
&) LEkililik,
h) Proaktif vaklasim,
1)  Givenilirlik.

Calisma esaslan

MADDE 9 — (1) Il GAMER, GAMER Bagkanhg: ile kesintisiz iletisim halinde
bulunarak 7 giin 24 saat esasina gére caligir.

(2) Olagan durumlarda faaliyetler ¢ekirdek kadro ile yiiriitiiliir. Goivenlik ve giivenlik
kaynakh acil durumlarda, valinin taliman iizerine tam kadre durumuna gecilir ve Ek-8de
belirtilen seviyelere gére hareket edilir,

(3) Kaymakamliklar, Il Emniyet Miidiirliigii, Il Jandarma Komutanhg, Sahil Givenlik
Antalya Grup Komutanhgimm ilgili birimleri ve 112 Acil Cain Merkezleri. il GAMER ile
entegre bir sekilde gorevlerini yiiriitiir. Bu birimler dncelikle ve ivedilikle | GAMER’e her
tiirlti bilgi ve veri akisim saglar. Giivenlik kaynakli acil durumlarda 11 Afet ve Acil Durum
Mudiirliizi, 11 Gég Idaresi Miidiirlug, 11 Niifus ve V atandaghk Miidiirligiiniin van1 sira ilde
bulunan kamu kurum ve kuruluglarindan da gerekli bilgi ve veri akist saglanir,

(4) Ilde bulunan kamu ve 6zel sektor kuruluglarinca giivenlik ve giivenlik kaynakli acil
durumlarda ihtiyag duyulabilecck bilgi, goriintii ve haberlesme sistemleri, valinin emri
dogrultusunda I GAMER bilgi ve gériintii sistemlerine entegre edilir.

(5) Kaymakamliklar, Il Emniyet Mudtirligii. [l Jandarma Komutanlif, Sahil Giivenlik
Antalya Grup Komutanhg ile diger kurum ve kuruluglarn sorumluluk alaminda meydana
gelen olaylar hakkindaki bilgiler, gecikmeye mahal vermeden anhik olarak “Giivenlik ve Acil
Durumlar Raporu™ Ek-5 ile [l GAMER e bildirilir.

(6) Alan bilgi veya meydana gelen olaylarn: degerlendirmeyi miiteakip ivedilikle
vali ve vali yardimeisina, kaymakamlara, GAMER BagkanlhiZi'na bilgi notu seklinde.
oneelikli olarak GAMER yazilimi iizerinden gonderilmesi esastir. Onemli olaylar Ek-3"de ver
alan Olay Akig Cizelgesine (Ceride) kaydedilir. Ayrica olay dzetleri, brifing haline getirilerek
GAMER Baskanma arz edilir. GAMER yaziliminda aksama olmast halinde g-posta ve
belgegeger gibi iletigim araglan kullamlabilir.
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(7) Ust makamlar ve/veya GAMER Baskanhi tarafindan verilen emir ve talimatlar,
s0zl0 veya yazili olarak; GAMER yazilimm, mesaj formu (Ek-4), resmi vaz: ile ivedi olarak
ildeki kurum ve kuruluslara iletilir.

(8) Basin agiklamas: veya halkmn bilgilendirilmesine vénelik bildiri metinlerinin hazir
olarak bulundurulmasi; olay veya kriz aminda giincellenmesi / islenmesi saglanir.

(9) I GAMER'de girevlendirilen kolluk personeli ve diger personelin, ¢alisma usul ve
esaslan ile gfrev daflimi ve izinlerine iligkin tum iglemler, Tl Sosyal FEtiit ve Proje
Mudiirligi tarafindan viirtititliir, §zlik dosvasina islenmesi pereken hususlar I GAMER
tarafmdan birimlerine bildirilir.

Acil durum planlamas

MADDE 10- (1) Giivenlik ve giivenlik kaynakli acil durumlarda etkili bir sekilde
koordinasyonun saglanmasi amaciyla olay Sncesi, sirast ve sonrasim kapsayan biinlesik
yonerim anlayisi ¢ergevesinde acil durum planlamasi yapilir. Acil durum planlamas: daha
Gnee gergeklegen olaylar dikkate alinarak yapilan analiz ve degerlendirmelere dayandmalir,
Acil durum planlamasina iligkin esaslar Fk-8" de agiklanmustir.

UcONCU BOLUM
Calisma llke ve Esaslan

il Afet ve Acil Durum Vénetim Merkezi ile iligkiler

MADDE 11 = (1) Giivenlik ve giivenlik kaynakls acil durumlarda ortaya ¢ikabilecek her
tiirlii glivenlik riskinde, iletisim ve koordinasyon 1l GAMER tarafindan saglanur.

(2) 26/08/2013 tarihli ve 2013/5703 sayih Bakanlar Kurulu Karar ile yiiriirliige konulan
Afet ve Acil Durum Midahale Hizmetleri Yénetmeligi geregince TAMP uygulamaya
girdiginde iletigim ve koordinasyon Il Afet ve Acil Durum Yénetim Merkezi tarafindan
saglamr.

(3) Afet ve acil durumlarda [l GAMER, gorev alam ile ilgili iletisim iglevlerini
siirdiirmeve devam eder.

. DORDUNCT BOLIM
Isparta Ilce Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezinin
Tegkilat, Gorev, Yetki, Cahsma Usul ve Esaslar:

Tlge Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezi
MADDE 12 - (1) Vali tarafindan uygun gbriilen ilgelerde, kaymakamlar bagkanligimda
ilce GAMER kurulabilir. Bunlarn gporev, yetki, sorumluluk ve teskilatlanmalar, bu

yonergede belirtilen esaslar cergevesinde kaymakamliklar tarafindan vonerge seklinde
hazirlanir ve Valilik Makamimin onay ile yiiriirliige girer.

Tesgkilat

MADDE 13 - (1) llge GAMER;

a) @]g:c GAMER Bagkam (Kaymakam), . BN

b) llge lzleme. Degerlendirme I{q-:u_r'dinas;_bn Kurudu,

il
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¢) llge GAMER biiro amirinden o] usur.

(2) llge GAMER teskilat igleyis semasi Ek-2"dedir.

(3)lge GAMER Biirosu: Kolluk birimleri tarafindan gekirdek kadro olarak
goreviendirilen temsilcilerden olusur. Biiro amiri Kaymakam tarafindan belirlenir, Ilce
GAMER’in gdrevleri bu bitro amirince yerine getirilir,

(4) llge GAMER. kaymakam tarafindan uygun goriilen yerde tesis edilir.

(5) lige GAMERlerin teknik donanimlan, bilgi sistemleri, mimari ve yverlesim yerine
iligkin esaslar £k-9°da belirtilen standartlar ve ilgenin sartlan dikkate almarak Kaymakam
tarafindan belirlenir.

(6) llge GAMER "lerin 7 glin 24 saat esasina gére gahisip caligmayacagina, yerlesim ve
donanim kapsamna vali karar verir.

Sorumluluk _
MADDE 14 - (1) ilge GAMFR’lere bu Yonerge ile verilen gorevierin verine
getirilmesinden Kaymakamlar sorumludur.

ilce izleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu

MADDE 15 — (1) Giivenlik ve glivenlik kaynakh acil durumlarda bitiinlesik bir
yonetim anlayist ile olay oncesi, sirasi ve sonrasinda yiiriitiilecek faaliyetlere iligkin planlama
esaslarii belirlemek, uygulama tedbirlerini almak ve ilge diizeyinde koordinasyonu saglamak
amaciyla Ilge lIzleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu kurulur. Kurul kararlan girev
verilen birimlerce verine getirilir.

(2) Kurul kaymakamin bagkanhgmnda; llce GAMER hitro awiri, flge Jandarma Komutam,

lige Emniyet Miidiirti / Amiri, Tlge Go¢ Idaresi Miidiirii (ilgede meveutsa), Tlge Niifus Miidiiri
ve Belediye Baskanimn katilimiyla olusur.

(3) Kaymakamin uygun gérmesi halinde garnizon komutanligi temsileisi, diger ilge
miidiirleri, 6zel sekior, iiniversite ve sivil toplum kurulug temsileileri kurula ¢agrilabilir,

(4) Kurul yilda en az bir kez toplamr. Gerekli goriilen hallerde kurul kaymakamin ¢agnss
lizerine olaganiistii toplanahilir.

(3) Kurul iiyelerinin mazeretleri halinde vekilleri toplantilara katilim saglar.
(6) Kurulun giindemi. kaymakam tarafindan belirlenir.

(7) Kurulun sekretarya hizmetleri ilce GAMER biiro amirligi tarafindan viirtitiiliir,

flce GAMER’in gorevleri
MADDE 16 — (1) Tlge GAMER kamu diizeni ve glvenligini, bireylerin temel hak ve
Ozglrliklerini, can ve mal emniyetini, toplumun huzur ve guvenini temin etmeye yonelik
faalivetler ile acil durumlarn dogurdufu her tiirlii glivenlik riskine kars1 ilge diizeyinde
agagidaki ptrevleri vapar:
a) Olay dncesi, sirasi ve sonras: siirecleri biitiinlesik bir ydnetim anlayisi ile, il diizevinde
hazirlanan Fk — 8 Acil Duram Planlamas) ve FEsaslarng uygun olarak ilgenin planlamasimi
yapmak, takip ve koordine etmek.

b) Gerekli analiz ve planlama ¢alismalarim yapmak, ctziimler iiretmek, kararlar almak ve
egitimler diizenlemek,

¢) Meydana gelen olaylar kapsaminda her tiirli sesli, girsel ve vazili bilgi ve verileri. Fk —
5 Giivenlik ve Acil Durumlar Rapory ile ongelikle hGAMER e bildirmek.
.'.-"._:‘i' -ﬂrl_' Lal. ",
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¢} Ilgenin imkén ve kapasitesini asan olaylarda, ilgili kurum ve kunﬂusla:{i;u veya I
GAMER"den destek talebinde bulunulmas: halinde selretarya hizmetlerini yiiriitmek.

d) Kritik altyapr, tesis ve vatinmlarin giivenligini saglayan birimler arasindaki
koordinasyonu saglamak.

¢) Kamu kurum ve kuruluslan, dzel sektdr, sivil toplum kuruluglan ile koordinasyonu ve
isbirligini saglamak.

f) Toplumsal olaylar ve terér saldirilari sonucu gehit olanlarm yalkinlarina, pazilere ve
etkilenen vatandaslara yonelik psikososyal, manevi ve sosyal destek, iase. ibate, acil saglik
hizmetleri ve diger hizmetlerin verilmesinde koordinasyonu ile takibini saglamak wve Il
GAMER e aylik rapor olarak bildirmek.

g) Toplumsal olaylar ve terdr saldmlart sonucu hayaum kaybedenlerin intikali,
yakinlaniyla irtibat kurulmass, dini vecibelerinin verine getirilmesi ve definlerine iligkin is ve
iglemleri takip ve koordine etmek.

8) Toplumsal olaylar ve terdr saldirilan sonucu hayatim kaybeden. yaralanan veya magdur
olan yabancr ilke vatandaglan ile ilgili is ve iglemleri Il GAMER ile koordine igerisinde
vilriitmek.

h) Etkin ve huzhi galigmalar yapabilmek igin bilgi ve iletisim teknolojilerinden vararlanarak
acil durumlar igin ihtiya¢ duyulan veri ve goriintilerin kesintisiz, giineel ve giivenilir bir
sekilde [l GAMER e aktanimasin saglamal,

1) Gorev ve sorumluluk kapsamuyla ilgili, standartlan GAMER Raskanhg tarafindan
belirlenen biitiinlegik gorintii, bilgi ve veri sistemleri olusturmak, var olan sistemleri bu
vapiya entegre etmek.

i) Ilge Tzleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu tarafindan alman kararlar
uygulamak veya uygulanmasim saglamak.,

1) Kaymakam tarafindan verilen benzer gérevieri vapmak.

(ahsma esaslan
MADDE 17 — (1) llge GAMER, 1l GAMER ile kesintisiz iletisim halinde bulunarak 7
giin 24 saat esasina gore calisir,
(2) Olagan durumlarda faaliyetler ¢ekirdek kadro (llge GAMER birosu) ile virinttilir.
Giivenlik ve giivenlik kaynakl acil durumlarda, kaymakamin talimati {izerine tam kadro
durumuna gegilir ve Ek — 8°de belirtilen seviyelere gére hareket edilir.

(3) lige Emniyet Mudurlugil / Amirligi, lice Jandarma Komutanhg, llce GAMER ile
entegre bir gekilde gorevlerini yiiriitiir. Bu birimler Sncelikle ve ivedilikle [lge GAMER e her
tiirlt bilgi ve veri akigim saglar. Glvenlik kaynakl acil duwrumlarda ilce Gég Idaresi
Midiirliigii (ilgede mevcutsa), Ilge Nifus Midirligiinin yam sira ilcede bulunan kamu
kurum ve kuruluslarindan da gerekli bilgi ve veri akisi saglamir.

(4) Tigede hulunan kamu ve 6zel sektor kuruluslarinea gilvenlik ve gtivenlik kaynakl acil
durumlarda ihtiyag duyulabilecek bilgi, goiriintii ve haberlesme sistemleri, kaymakamin emri
dogrultusunda Ilge GAMER bilgi ve gortntil sistemlerine entegre edilir.
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(5) Nlige Emniyet Amirligi, llige Jandarma Komutanhg: ile diger kurum ve kuruluslarm
sorumluluk alamnda meydana gelen olaylar hakkindaki bilgiler, gecikmeye mahal verilmeden
anlik olarak (Ek — 5 Giivenlik ve Acil Durumlar Raporu ile) [lce GAMER e bildirilir.

(6) Alnan bilgi veya meydana gelen olaylann degetlendirmeyi miiteakip ivedilikle
kaymakamlara ve Il GAMER’e bilgi notu seklinde, éncelikli olarak GAMER. vazilimi
fizerinden gonderilmesi esastir. Onemli olaylar Ek - 3°de yer alan Olay Akis Cizelgesine
(ceride) kaydedilir. Ayriea olay Szetleri, brifing haline getirilerek GAMER Baskanma
gonderilmek tizere Il GAMER e arz edilir. GAMER vazilimmda aksama olmasi halinde e-
posta ve belgegecer gibi iletisim araclar kullamlabilir,

(7) Ust makamlar ve/veya Il GAMER Baskan tarafindan verilen emir ve talimatlar, sizlii
veya yazili olarak; GAMER yazilirm, mesaj formu (Ek — 4), resmi yaz ile ivedi olarak
ilgedeki kurum ve kuruluslara iletilir,

(8) Basin agiklamas: veya halkin bilgilendirilmesine yonelik bildiri metinlerinin hazir
olarak bulundurulmass; olay veya kriz aninda gincellenmesi / iglenmesi saglanur.

(9) llge GAMERde gtirevlendirilen kolluk personeli ve diger personelin, ¢alisma usul ve
esaslan ile gérev dagihim ve izinlerine iliskin tiim iglemler, flce GAMER Biiro Amirlifi
tarafindan yiritilir, 6zlik dosvasina islenmesi gereken hususlar [lce GAMER tarafindan
birimlerine bildirilir,

BESINCI BOLUM
Olay Bildirimi ve Raporlarin Génderilmesi

Olay bildirimi ve raporlarin ginderilmesi

MADDE 18 — (1) Bakanhk GAMER olay bildirim kistaslan kapsamina giren olaylar,
sahadaki ilgili birimler tarafindan miimkiin olan en kisa zamanda llce GAMER olan ilgelerde
dogrudan Tige GAMER lere, diger ilcelerde ise dogrudan [l GAMER e bildirilir,

(2) Olay bildirimlerinde “Giivenlik ve Acil Durumlar Raporu™ (Ek — 5) kullanilir.

(3) Bildirimler tnecelikle 11 / Tlge GAMERin kurumsal mail adresi veya resmi uygulamalar
kullanilarak  yapilie.  Alternatif iletisim vasitalan  ancak zorunlu veya acil hallerde
kullamlabilir.

(4) Ilge GAMER’lerden 1l GAMER’e yapilan bildirimler &ncelikli olarak GAMER
yazihm f{zerinden, yazilmda bir aksama olmast halinde alternatif iletigim araclan
kullamlarak ivedi bir gekilde bildirilir. Bildirimlerde “Giivenlik ve Acil Durumlar Raporu™
(Ek — 5) kullambr,

(5) I GAMER tarafindan GAMER Bagkanhgi'na yapilan bildivimler de ayni esaslar
¢ergevesinde yapilir.

(6) Olay sebebiyle gergeklesen can kayiplarina iligkin bilgiler “Vefat Bildirim Formu™ (Ek

- 6). yarali durumuna ait bilgiler ise “Yarah Bildirim Formu™ (Ek - 7) kullamlarak ayrintili bir

sekilde Tige / Il GAMER e gonderilir. Siz konusu bilgiler [ GAMER taratindan ivedilikle
y - 5 o T L S,

GAMER Bagkanhgi’na intikal ettirilir. ; {r‘;l.(‘:.

=
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ALTINCI BOLUM
Diger Hususlar

Basin agiklamas:

MADDE 19-(1) Basin a¢iklamalan:

a) 11 GAMER® de; Vali veya yetkilendirecegi personel taratindan yapilir.

b) Ilge GAMER' de Kaymakam veya yetkilendirecegi personel tarafindan ilge
bazinda yapilir.

Denetim

MADDE 20- (1) il GAMER ilc valilerce kurulmasi uygun goriilen ilge GAMER” ler
valilik ve kaymakambk genel is yiirfitiimii kapsaminda milkive miifettislerinin tefligine
tabidir.

(2) 11 ve ilge GAMER’ ler GAMER Baskanhi: tarafindan denetlenir.

(3) 1l ve ilge GAMER’ ler Vali ve Kaymakamlar tarafindan yiiriitriikleri ig ve isleyise
iliskin denetlenir.

(4) Tige GAMER ler Vali adina 11 Sosyal Etiit ve Proje Miidiirii tarafindan denetlenir.

Disiplin hiikiimleri

MADDE 21- (1) Bu Yénerge kapsaminda gorev ve sorumlulugunu yerine getirmeven;
sivil personele 657 Sayili “Devlet Memurlar1 Kanunu®, kolluk kuvvetleri personeline ise 7068
Sayili “Genel Kolluk Disiplin Hitkiimleri Hakkinda Kanunun™ disiplin hitktimleri uygulanir.

Logo Kullanimi ve GAMER Kisaltmas:

MADDE 22- (1) Tl GAMER’ ler, Bakanlik¢a belirlenen logoyu kullanirlar. GAMER
logosu drnegi ve renk kodlart Ek-11"de ver almaktadir,

Renk Kodu Gri: GUMUS Gri, Kirmuzi: K116

Giderler

MADDE 23- (1) [l GAMER’ in harcamalan, GAMER Baskanligi ve valilik
biitcesinden karsilanir.

(2) llge GAMER "lerin harcamalan kaymakamlik biitcesinden kargilanar.

Tereddiitlerin Giderilmesi
MADDE 24- (1) Bu Yo6nergenin uygulanmasinda ortava cikabilecek tereddiitleri
gidermeye Isparta Valisi yetkilidir.

Karsiikh Yardimlasma ve Isbirligi

MADDE 25- (1) Haberlesme, bilgi ve belge paylasimi, ulasim, saghk, beslenme,
barinma, altyapi, psikososyal destek gibi hususlarda perektiginde diger bakanliklar ile il ve
ilge diizeyinde ilgili kamu kurum ve kuruluglar, sivil toplum kuruluslani ve &zel sektor
kuruluglariyla yardimlasma ve isbirligine gidilir.

Cesitli isler

MADDE 26- (1) Kisi haklarnmn korunmasi ile kigisel bilgi ve verilerin paylasimnda;
liirkiye Cumburiyeti Anavasasi ve 6698 sayih Kisisel Verilerin Korunmast Kanumu
hiikiimlerine uygun hareket edilir.

(2) Kolluk birimlerinden gérevlendirilen personel, “Kamu Kurum ve Kurnluslarinda
Calisan Personelin Kilik ve Kiyafetine Dg.ip\riﬁn@riéﬁ\k” in 5° inci maddesinde belirtilen

& "
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genel hikkiimlere uyulmasi kaydiyla sivil olarak ¢aligir. IWilce GAMER’de izleme ve
haberlesme iglevinde ¢alisan personel icin tek tip kiyafet uygulamasina gegilebilir,

(3) Kolluk personeli giirev vaptiga Ilde/flgede GAMER® de gorevlendirildigi tarihien
itibaren o Ilde/ligede tamamlamasi gereken kalan gérev siiresince 1ITlge GAMERde gorev
yapar.

(4) Iilge GAMER'de géirevlendirilen personele gérev alam diginda ikiz gorev
verilemez.

(5) I/ligeye naklen ataman kolluk personelinden fnceki gbrev verinde GAMER
personcli olarak ¢alismug olanlar, /lce GAMERlerde ihtiyac olmas: halinde ve atandify
yerdeki kadro durumu misaitse dncelikli olarak GAMER personeli olarak degerlendirilir.

(6) IVllge GAMER’ lerde goreviendirilen personele iliskin kistaslar Ek-10°da
belirtilmistir.

(7) TMlge GAMER'lerdeki teknik donamm ve bilgi sistemlerinin, sirckli akif
olmasim saglamak iizere, yeterli sayida teknik personel GAMER lerde gorevlendirilir.

(8) I/llge GAMER" lerde arsiv hizmetleri 07.07.1993 tarih ve 21630 sayih Resmi
Gazctede yayimlanan Arsiv Hizmetleri Hakkinda Yonetmelik, Igigleri Bakanhig Merkez ve
Tagra Teskilati Arsiv Hizmetleri Yonetmeligi ve Icigleri Bakanhg Merkez ve Tasra Teskilat:
Arsiv Hizmetleri ve Saklama Siirelerine [liskin Yiénerge hiikiimlerine gore yiiriitiiliir.

Yonerge Hazirlanmas:

MADDE 27- (1) Vali tatafindan GAMER kurulmas: uygun gorillen ilceler, bu
Yonergede yer alan hiikiimler ¢ergevesinde yéincrgelerini hazirlar.

(2)llcc GAMER Yonergeleri, Ilgede GAMER kurulmasina dair karar alimmasim
miiteakip 3 ay icerisinde Yonergelerini hazirlarler.

(3)I1 ve flge GAMER Y 6nergeleri Vali onay ile yliritrliige girer.

(4)llge GAMER Ter [l GAMER e kars: sorumludur.

Yiiriirliikten Kaldirilan Mevzuat
MADDE 28- (1) 30.05.2017 tarih ve 7130 sawili Isparta Valiligi 1l Giivenlik ve Acil
Durumlar Koordinasyon Merkezi Yénergesi yirtrlitkten kaldinlmistir.,

Yiiriirlik
MADDE 29- (1) Bu Yinerge Isparta Valisinin onayim miiteakip yiiriirliige girer.

Yiiriitme
MADDE 31-(1) Bu Yonerge hiikiimlerini Isparta Valisi yiiritilr,

ONAY
Vi JE.06r2021
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Ek-1 [l GAMER Bagkanhg: Islevis Semas:

Ek-2 llge GAMER Bagkanli Isleyis Semasi

Ek-3 Olay Akis Clizelgesi Ceride Formu

Ek-4 Mesaj Formu, Mesaj Formunun Doldurulmas: ve Gonderilmesine
Tliskin Agiklama

Ek-5 Guvenlik ve Acil Durum Raporu ve Doldurolmasina [liskin A¢iklama
Ek-6 Vefat Bildirim Formu

Ek-7 Yarali Bildirim Formu

EKk-8 Acil Durumlar Planlamas: ve Esaslan

Ek-9 Teknik Donanmn, Bilgi Sistemleri. Mimari ve Yerlesim Yerlerine Tliskin Esaslar
Ek-10 GAMER lerde Gorevlendirilecek Personel Kistaslarina [liskin Fsaslar
Ek-11 GAMER Logosu ve Ozellikleri
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Ek-1
IL GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR KOORDINASYON
MERKEZI
TESKILAT ISLEYIS SEMASI

T.C. HCISLER] BAKANLIGI

GAMER

GLUVENLIK VE ACIL DURUMLAR BOORDINASYCN MERKES]

A

L EMNIYET
NMUoirLDG)

*

T.C.ISPARTA VALILIGH

o/ GAMEr

7
KOMUTANLIG] GOVENLIK VE ACI DURLIMLAR KOORO! NASTON HERKED

ILDE BULLUINAN
HAML KURLM
s e
SAHIL- GlvENLIK KURULUSLAR)

KaMUTANLIGH
112 |
L %8

MIACIL GAtR
MERKEZLERI

ILAEET VE ACIL

* Kesintisiz, giivenilir bilgi ve veri akig
@ | GAMERlerin temel haber kaynaklari

@®  Givenlik odaki acil durumlarda Il GAMER'lerin haber kaynaklar
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Ek-2
iLCE GUVENLIK VE ACIiL DURUMLAR KOORDINASYON
MERKEZi
TESKILAT ISLEYIS SEMASI

T.C. ISPARTA VALILIGE o

GAMER

GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR KOORDINASYON MERKEZ

A

M MUFUS vE

VATRREM T K R

ILCE MUFuS
MO UREUGL

SESTIE TR pabri 5

ILCE TAND AR

ILCE GAMER’LER

SaniL Gl BOT
MLl (WaRsa)

* Kesintisiz, guvenilir bilgi ve veri akis
llce GAMER’lerin temel haber kaynaklar

L
. Giivenlik odakli acil durumlarda ilce GAMER'lerin haber kaynaklar

3 - — =
- = "ﬂ . g
Fa 20N,
=N

(8 T |
i - .
Rt Q’— j

o i



TE. (SPARTA VALILIE b

GAMER

ST ALK DURCMLAT B g

Ek-3
OLAY AKIS CIZELGESI (CERIDE FORMT))

] GOREVLI OLAYLAR, MESAJLAR,  VAPILAN

SIRA.| TARIH | SAAT | ppeconml, EMIRLER is

|
Imza Imza Im=za fmza Imza
Adi SOYADI Adi SOYADI Adi SOYADI Adi SOYADI Adi SOYADI
Unvan Linvan Linvan Vardiva amiri GAMER wtineticisi




MESAJ FORMU
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Ek-4

MESAJ FORMU
Message Form

Bu hane Haber Merken tarafindan doldurulacaktir,

NUMARA
Number

Oneelik Derecesi-Precedence
Geredi igio-Action

Bilgi
Info

Tgin-
Gr

Tarih Saal Gurubu-Date Time

Haber Talimati-Message Constraction

FROM - PREFIX GR.
;[%ME GlZ2LILIK DERECESI
Secority Clnssification
BILGI: ol MESAT NO.
INEQ Messape Number
ONL:
.................. Jeayfanin/............ | Referans yapilan mesa] Koordinasyon-Coordination Kaleme alanin Ismi, Subesi,
sayfas Fed.Of Message Dairesi ve gahis Tel.
LT RPN . . SRR Drafiers pame.Office. Tel No
Pages
ADI-SOYADI (imza)
¥es — bvet Hasir No
Gizli [ Actk |
GIRIS CEKILIS Mil=ade Eder, lsim Ve lmze
Fealasing OFficer’s Name el
E Sipmuture
5
g
TARIH SAAT OPERATOR TARIH SAAT SISTEM | OFERAT
Diaic Time OR
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MESAJ FORMUNUN DOLDURULMASI VE GONDERILMESINE ILISKIN
ACIKLAMA

(1) Mesajlar, en az iki nfisha olarak clle veya bilgisayar kullanilarak ve bilyiik harf ile
vazilir,

(2) Gizlilik Dereceleri: Mesajin ihtiva ettigi gercek bilgiler: iilke glivenligi ve gikarlan
agisidan degerlendirilerck, gizlilik derecesi tespit edilir. Mesaja uygun gizlilik derecesinin
verilmesi, mesaj1 hazirlayan makama airtir,

(3) Mesajlara verilecek gizlilik dereceleri:

@) TASNIF DISI: Igerdigi konular itibariyla, gizlilik dereceli bilgi tasimavan, ancak
devlet hizmeti ile ilgili bilgileri igeren evrak, belge ve mesajlara verilen en diisiik bir gizlilik
derecesidir.

b) HIZMETE OZEL: I¢erdigi konular itibariyle, diger gizlilik dereceli konular diginda
olan, ancak giivenlik iglemine ihtiyag gosieren ve deviet hizmestine dzel bilgileri ihtiva eden
evrak, belge ve mesajlara verilen bir gizlilik derecesidir,

¢) OZEL: fgerdigi konular itibariyle, miisaadesiz olarak agiklandig takdirde, milli
menfaatleri olumsuz yénde etkileyecek evrak, belge ve mesajlara verilen bir gizlilik
derecesidir.

¢) GIZLI: Miisaadesiz olarak aciklandign takdirde, milli giivenligi. milli prestij ve
menfaatleri ciddi ve Snemli bir sekilde zedeleyecek olan evrak, belge ve mesajlara verilen bir
gizlilik derecesidir.

d) COK GIZLI: Misaadesiz olarak agiklandifs takdirde; devlctimize ve
mitiefiklerimize hayati balomdan son derece bityiik zararlar verceek ve devler glivenligini
bilylik Glgtide tehlikeye diigiirecek Snemi haiz olan evrak, belge ve mesajlara verilen en
yitksek gizlilik derecesidir.

(4) lvedilik Dereceleri: Mesajin ilgili makama ulastimimas: ve isleme alinmasinin
zaman bakimindan Gneminin belirlendigi bir bélimdir. Ivedilik derecesinin tespiti mesaji
hazirlayan makama aittir. fvedilik dereceleri: mesaj formunun sol fist kdsesindeki ivedilik
derecesi hanesine yazilir. Ivedilik dereceleri sunlardir:

a) NORMAL (ROUTINE) (RR): Ivedi olarak degerlendirilmesi gerekmeyen bilgileri
kapsayan mesajlara verilecek ivedilik derecesidir.

b) IVEDI (PRIORITY) (PP): Azami birkac efin icinde cevap veya talimat verilmesi
gerektiren ve en gec bir sonraki mesai giinii aksamma kadar makamea bilinmesinde yarar
bulundugu disiiniilen bilgileri kapsayan evrak ve mesajlar icin kullanalir,

¢) COK IVEDI (IMMEDIATE) (Q0): En geg ayni giin icinde cevap verilmesi veya
mesai saatleri igerisinde makamea bilinmesinde ¢ok biiyiik varan oldugu diistiniilen bilgileri
kapsayan evrak ve mesajlar icin kullanilir,

¢) HAREKAT YILDIRIM (FLASH) (ZZ): Geciktirildifinde iilkemizin askeri, si yasi
ve ckonomik gikarlar ile ¢ok acil degerlendirilmesi gereken ve zamana bagh bilgileri igeren
telgraf, evrak ve mesajlara verilecek ivedilik derecesidir.

(3) Tarih-Saat Grubu: Mesaj formunun en iist satinma: Tarih-Saat-Grubu (Date-Time
Group) hanesine, mesaji hazirlayan kisi tarafindan alti rakamdan olugan tarih ve saat ile i¢inde
bulunulan AY, YTL kisaltilmug olarak yazihir. Saat, mahalli (B) veva (C) saali olarak. NATO
mesajlarmda isc (£) ZULU saat olarak yazilabilir. Orek: 091530 B (C) HAZ 14 (MILLI) -
091330 Z JUN 14 (NATO) olarak yazihr.

(6) Mesajlara Yapilacak Tslemler: N

a) Gelen Mesaja Yapilacak I$lem-]§ri¢.- C*Q‘




T RARTA WA M

M GAMER

A e i A 8 O LT [T

Cesitli kaynaklardan Bakanlik, 1l ve Ilce Giivenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon
Merkezine gonderilen mesajlar gerekli kayitlar yapildiktan sonra ilgili personele teslim edilir.

b) Giden Mesajlara Yapilacak Islemler:

1) Olagan durumlarda mesaj; hazirlayan perscnel, vardiva amiri ve GAMER Baskam
veya adina gorevlendirecedi yetkili bir personel tarafindan imzalanarak muhatabma
gonderilir.

2) Olaganiistii durumlarda mesaj; hazirlavan personel ve vardiva amiri tarafindan
imzalanarak muhatabina géinderilir,

3) Mesai harici zamanlarda mesaj; hazirlayan personel ve GAMER Baskanin bilgisi
dahilinde vardiya amiri tarafindan imzalanarak muhatabina génderilir.

(4) Gergek mesajlar ile tatbikat mesajlarmm avirt edilmesinin énemi dikkate alinarak
tatbikat mesajlarimn yazimi, ayirt edilmesi ve taminmas: asagidaki sekilde olur;

(5) Tatbikat Mesajlan:

Tatbikat mesajlarinin taninmas: asagidaki sekilde olur:

a) Mesaj formunun baghk kisminda; KGK (Konu Gésterge Kodu) ibaresinden sonra,
KONU baghg altinda tatbikatin kisa adi belirtilip, 8mek: GUVENLIK 2017 TATBIKATI
scklinde vazilir,

b) Tatbikat mesajlarinda. mesajin metin kisinmnin bitiminde. en son satir olarak iig defa
TATBIKAT-TATBIKAT-TATBIKAT ibaresi yazilir.

§ TJ'L 74 "fd " %
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GIZLILIK DERECESI
Ek-5

GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR RAPORU

1.iLI:

2.ILCESI:

3.0LAY YERI:

4. TARIT VE SAATI:

5. OLAYIN KONUSLI:
6.0LAYIN OZETI:

7.0LU VE YARALI SAYISI:

8.GOZALTINA ALINAN/YAKALANANLARIN SAYISI:
9. THTIYACLAR VE TALEP EDILEN DESTEKLER:

( Personel, arag, malzeme vh.)

10. ALINAN/ PLANLANAN TEDBIRLER:
11. DEGERLENDIRME VE TEKLIiFLER:

12. DIGER HUSUSLAR: ( Varsa)

HAZIRLAYAN
Adi ve Soyadi
Unvam

Tetisim Bilgileri :

ONAYLAYAN
Adz ve Soyadi

Unwvam

lletisim Bilgileri :
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GUVENLIK VE ACIL DURUM RAPORUNUN DOLDURULMASINA iLISKiN
ACIKLAMA

LILI:
2.TLCESI:
3.0LAY YERI:

Olay yeri mevkii olarak belirtilecektir.
4.TARIH VE SAATI:

Olaym meydana geldifi ilk tarih ve saat bilgisine ver verilecektir.
5. OLAYIN KONUSU:

Olaymn konusu ve tiirii agiklanacaktir.
6. OLAYIN OZETI:

Olayla ilgili bilgiler, olayin olus sekli belirtilerek 6zet seklinde agiklanacaktir,
7. OLU VE YARALI SAYISI:

Olaydaki 6lii ve yaral sayisi belirtilecektir.
8. GOZALTINA ALINAN/ YAKALANANLARIN SAYISI:

Olayla ilgili gdzaltina alinan ve/veya yakalananlan sayisi belirtilecektir,
9. GIZLILIK DERECESI:

GIZLI. HIZMETE OZEL, TASNIF DISI (TD) belirtilecektir.
10. IHTIYACLAR ve TALEP EDILECEK DESTEKLER:

Talep edilecek ilave arag, pereg, malzeme, personel. haberlesme vb. ihtiyaglara ver
verileceltir,

11. ALINAN/ PLANLANAN TEDBIRLER:

Meydana gelen olayla ilgili alinan tedbirler, varsa ilave tedbirler ile alinmas: planlanan
diger tedbirler ayr ayn vazilacaktir,

12. DEGERLENDIRME ve TEKLIFLER:

Meydana gelen olayla ilgili olarak, vali veya vali yardmeismin bilgisi dahilinde,
deferlendirmelere yer verilecektir.  Ayrica meydana gelen olaym sebepleri, muhtemel
sonuglar ile alinacak tedbirlerin kisa bir degerlendirmesi yapilacaktir.

13. DIGER HUSUSLAR:
Yukarida belirtilen konular diginda kal

ok Eliar‘vama bu bollimde ver verilecektir.
L
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Ek-6
VEFAT BILDIiRiM FORMU*
wddssefuseses TARTH VE SAAT ......... ITIBARIYLE
+sevese VALILIGE GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR KOORDINASYON MERKEZI (GAMER)
OLAYIN MEYDANA GEIDIGT -
iL
ILCE
YER VE SAATI
OLAYIN NIiTFLICG
AC'I]CLMIA
ILETISiM NEREDE NE ZAMAN
KURULACAK HEFNEDILECY
SIRA [ADI SOYADI VARSA |CINSIYETE |. . VEYA :
e st ILVTYRUGU | YAKINI DEFNEDILDIG VE
NO RUTBE/GOREV/UNVAN | YASI % Pk Tan et
TELEFON-ADRES | R34 DIGER
£ == ALACAKTIR)
| .
HAZIRLAYAN ONAYLAYAN
ADI SOYADI : ADI SOYADI
GOREVI/UNVANT  : GOREVI/UNVANI
ILETISIM BILGILER! - [LETISIM BILGILERI:

*Bu form yatay olarak da kullamilabilir.
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Ek-7
YARALI BILDIRIM FORMU*
edvesidsisinc TARTH VE SAAT ......cuc iITIBARIYLE
sssee VALILIGE GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR KOORDINASYON MERKFEZI (GAMER)
OLAYIN MEYDANA GEIDIicH:
iL
IL.CE
YER VE SAATI
OLAYIN NITELIGI
(LETISIM b
3 ¥ T T - 8 L
SIRA ADISOYADI CINSIYET |1Ll/ TEDAVI KURULACAK DURLMU VE
NO RUTBE/ 'Y ASI UYRUGU GORDUGT YAKINI VARSA DIGER
GOREV/TINVAN £ HASTANE ADPI-SSOYADI- T
TELEFON-ADRES HLGILER YER
A - ALACAKTIR)
HAZIRLAYAN ONAYLAYAN
ADI SOYADI : ADI SOYADI
GOREVI/UNVANI  : GORJEVL’UNVAN[ :
TLETISIM BILGILERI - [LETISIM BILGILER:

*Bu form yatay olarak da kullanilabilir.
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ACIL DURUM PLANLAMASI VE ESASLARI

Yurt iginde kamu diizeni ve glivenligini ¢iddi sekilde hozucu nitelikte olaylarm vol agtif
giivenlik kaynakli acil durumlarda ortaya cikabilecek tehlike ve risklerin 8nceden tespitini,
zararlan onleyecek veya en aza indirecek tedbirlerin alinmasini, olaya miidahale eden kolluk
birimleri arasmda koordinasyon ve igbirliginin saflanmas: ile olay sonrasinda ivilestirme
¢alismalaninin biitiinliik igerisinde yiiriitiilmesini saglamak fizere olay éncesi, am ve sonrasin
kapsayacak sekilde acil durum planlamas: yapilir.

ACIL DURUM PLANLAMASI ESASLARI

1-Risk Analizleri:

GAMER koordinesinde Emniyet, Jandarma, Sahil Giivenlik birimleri ile diger birimlerin
gorev alanlarinda daha 6nce meydana gelen ve/veya muhtemel olaylara iligkin risk analizleri
yapilarak, riskli bolgeler ilgili kurumlarea belirlenir ve bu birimlerce riskli bolgelerdeki kritik
tesis. alt yapi ve yatrmlann giivenliklerine iligkin planlamalar vapihr, GAMER’ler
tarafindan takip ve koordine saglamir.

2- Kritik Tesis ve Alt Yapilarin Belirlenmesi

Yikilmalari, hasara ugratilmalan halinde iilke giivenligi ve ekonomisi ile toplum hayatim
olumsuz olarak etkileyecek ve ilgili kurumlarca belirlenen kritik alt vam ve tesislere ait veriler
GAMER’de bulundurulur. Bu verilerin takibi diizenli olarak yapilarak her wil subat avl
sonuna kadar ilgili birimlerce giincellemesi saZlanir,

3- Temel Planlama Konular

3.1. fletisim Planlamas::

a) GAMER ile iletigimi saglamak iizere, olay liriine ve olaya mildahale edecek
birimlerin sorumluluk sahalarina giire kurum ve personelin irtibat noktalar flgili birimlerce
belirlenerck GAMER’e bildirilir. Bir olay meydana geldiginde GAMER haberlesme
merkezindeki hangi iletisim araglar vasitasiyla personelin hangi kurumlari ve kimleri
arayacagimn planlamasi yvapilir.

b) Planlamada ulasim, trafik, enerji. haberlesme, arama ve kurtarma. iase, ibate, kargasa
ve yagmaeilik, saghk (salgin hastaliklar, karantina, dezenfektasyon gibi.), psikososyal destek,
STK'lar, yangin, tahliye, defin vb. hususlara alternatif ¢tiziimler de dikkate alinarak yer
verilir,

3.2. Personel Planlamas:Meydana gelebilecek olay tirlerine gore gekirdek kadrova
ilaveten GAMER’de gorev alacak ilgili birimlerce tam kadro personcli belirlenir ve
GAMER’e bildirilir. Gérevli personel periyodik olarak egitime alimir. Personel degisiklikleri
gecikmeksizin GAMER e bildirilir.

3.3. Destek iller Planlamasi: 5442 sayili 11 Idaresi Kanunu geregince Igisleri
Bakanhgindan yardim talep edildifinde hangi illerin birbirlerine destek olacafna iligkin
planlama, GAMER Bagkanhgi’mn koordinesinde ilgili birimler tarafindan vapilir ve GAMER
Baskanligr tarafindan illere gonderilir.

sit 5442 sayih [l Idaresi Kanunu
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ve destek illerden génderilecek yardimlara iliskin ilgili birimlerin mevcut planlan kapsammda
planlama GAMER Baskanlig: tarafindan yapilr. Yardim i¢in gelen desick ckiplerinin etkin
calismasina yonelik gerekli konuslanma ve lojistik planlamas: iller tarafindan hazirlanir.

3.5. Askeri Birliklerden Yardim Planlamast: 5442 sayili 1l idaresi Kanunu perefince
Valinin talebi dogrultusunda askeri birliklerden yardim planlamas: vapilabilir.

4- Karsihkli Yardimlasma ve Igbirligi

GAMER Bagkanhg ile diger bakanlik, kurum ve kuruluslar, ihtivag halinde akredite
olmus sivil toplum kuruluglar ve 6zel sektdr kuruluglan arasinda kargihkh vardimlasma ve
isbirligi yvapilir.

Il GAMER ile valilik birimleri, komsu iller, ihtiyag halinde akredite olmus sivil
toplum kuruluglan ve dzel sektor kuruluglan arasinda karsihkh yardimlasma ve isbirligi
yapilir, Tlin imkén ve kapasitesinin asildig1 durumlarda GAMER Baskanligi ile irtibata gecilir,

ACIL DURUM PLANLAMAST ASAMAILARI

Acil durum planlamasinda giivenlik kaynakh acil durum seviyelerine giire harekel
edilir.

Giivenlik kaynakli acil durum seviyeleri:

L.Seviye: Rutin olarak is ve islemlerin yiiriitiildiigii, meydana gelen olaylarn takibi ve
raporlamasimn yapildig seviyedir. Bu seviyede ¢ekirdek kadro ile giirev yapilir,

2.Seviye: Yerel diizeyde meydana gelen kamu diizeni ve piivenligini etkileyen ic
guvenlik ve terdr olaylartmin meydana geldigi seviyedir. Bu seviyede ilgili kurum ve
kuruluslardan icaper personel goreve gagnlir ve tam kadro faalivete gegilir.

3.Seviye: Ulusal diizeyde birden [uzla illi kapsayan {ilke giivenliZini etkileyen ig
giivenlik ve terbr olaylanmin meydana geldigi seviyedir. Bu seviyede ilgili kurum ve
kuruluslardan karar verici diizeyde personel ¢ainlir.

4.Seviye: Uluslararasi diizeyde iilke giivenligini tehdit eden ve etkileven giivenlik ve
terdr olaylarinm meydana geldigi seviyedir.

(Olay dncesi:

Risk Analizleri

Bu planlamanin 1. Maddesinde belirtilen hususlara gére hareket edilir
Egitim ve tatbikatlar:

Bu yapilan ¢alismalar neticesinde olusan plan belgeleri 151%inda en az vilda 2 defa egitim
ve tatbikatlar yapilir.

Olay siras::

Tletisim:

Gilivenilir ve kesintisiz haberlesme alt vapist olusturulur,
GAMER yazilum ve difer iletisim araglar aktif halde rutulur.

GAMER aldig1 bilgi ve verileri du.g,;;lmdlmml. 1 akig semasina uygun olarak dagitimm
yapar, a‘ -

_-:.! s W o \
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Meydana gelebilecek olay tiiriine vefveva olaya miidahale edecek birimlerin gbrev ve
sorumluluk alanlarina gire GAMER ile iletisimi saglamak iizere personel ve irtibat noktalar
belirlenir. Degisiklik halinde aninda venilenir,

Bir olay meydana geldiginde GAMER haberlesme merkezindeki hangi iletisim araclan
vasitasiyla personelin hangi kurumlan ve kimleri aravacag belirlenir.

Kamuoyunun zamanmda ve dogru bir sekilde bilgilendiriimesi icin basin ve halkla
tigkiler birimine diizenli olarak bilgi verilir.

Ulastmin saglanmasi ve trafik kontroliiniin saglanmast

Olay tiriine gore genel kolluk birimlerince sorumluluk alanlarma gore alternatif yollar
belirlenerek trafik akisina yonelik planlanma yapilir,. Bu hizmetlerin yiiriitfilmesinde
belediyeler ve Ulasim Koordinasyon Merkezleri (UKOME) ile is birligi iginde calisilir.
Yapilan planlamanm bir §megi GAMER de bulundurulur ve glineellifii takip edilir.

Olay yeri ve gevre giivenligi kontroliiniin saglanmasi

Olas! bir olayda, ulagimla es zamanli olarak gorev alanina gbre kolluk birimlerince olay
veri kontrolil ve giivenligi saglanarak cevre emniyeti alinir, giris ve cikislar kontrolli olarak
saglanir, llin meveut imkanlarinin yelersiz kaldip durumlarda takviye ve destek talepleri
vapilir. Takvive ve destek iglemleri Tzleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu kararina
istinaden ilgili birimlerce yerine getirilir. Kurulun aldiy kararlarn takip ve sckretarva
islemleri Il GAMER ler tarafindan yerine getirilir.

Tkincil risklerin degerlendirilmesi

Olay sonras: olugabilecek ikincil patlama, kiskirtma, korku ve panik. vangin, yagmalama,
kargasa gibi durumlar igin kolluk birimlerince tedbirler planlanir ve Izleme, Degerlendirme ve
Koordinasyon Kurulu bilgilendirilir. Kurulun karar dofrultusunda hareket edilir.

Olaya miidahalenin takibinin yapilmasi

Sorumluluk alanlarma gore genel kolluk birimleri midehale planlan kapsammda goreve
sevk edilir. Sevk edilen ekiplerin takibi Izleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulunca
vapihr. Yapilan ¢ahigmalarla ilgili olarak ekiplerce kurul diizenli olarak bilgilendirilir,

Arama ve kurtarma faaliyetlerinin yerine getirilmesini takip ctmek

Arama kurtarma faaliyctlerinin yerine getirilmesinde olay bélgesine intikal edecek
ekiplerin sevk ve koordinasyonu izleme. Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu tarafindan
planlamir ve olay mahalline gonderilir. Ekiplerle koordinasyon il Afet ve Acil Durum
Miidiirliigi vasitasiyla yerine getirilir,

Acil saplik hizmetlerinin planlamasin ilgili kurumlarca vapilmasini saglamak

Olay bolgesindeki yaralilara saghk ekiplerince acil ubbi miidahale vapilir ve belirlenen
referans hastanclere sevki saglani, Hastalann durumlarina iliskin takip ve koordinasyon
saghk birimlerince yerine getirilir. izleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu diizenli
olarak bilgilendirilir.

Kontrollii tahlive:
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Olay bolgesinde meydana gelebilecek ikincil risklere karsi ihtiyag halinde Izleme,
Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulunun kararina istinaden kontrollii tahliye yapilabilir.
lgili birimler koordineli olarak uygulamaya konulacak sekilde bu planlamay1 vapar ve
GAMER tarafindan bu isin takibi vapilir.

Olay sonrasi:
Beslenme (iase) :

Olaydan etkilenen magdurlar ile gérevli personelin beslenme ihtiyaglarinim karsilanmasi
igin Izleme, Deferlendirme ve Koordinasyon Kurulunun karanna istinaden yapilan
planlamaya gore hareket edilir. Koordinasyon ve takip GAMER tarafindan yapilir.

Barinma (ibate):

Olaydan etkilenen magdurlar ile gérevli personelin barinma ihtiyaclariun karsilanmasi
igin Tzleme, Deperlendirme ve Koordinasyon Kurulunun kararma istinaden yapilan
planlamaya gbre hareket edilir. Koordinasyon ve takip GAMER tarafindan yapilir.

Acil ihtiyag duyulan temel altyap: hizmetlerinin aktiflestirilmesi:

lletigim, dogalgaz, su, elektrik vb. temel alt vapilarinda meydana gelecek hasarlarin acil
olarak giderilmesi ve yeniden hizmete agilmasi igin sorumlu kurum ve ekipler belirlenir.
Ekiplerin sevki [zleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu kararina gore vapilir. Takip
ve koordinasyon ekiplerin bagh olduklan birimlerce saglanir.,

Defin:

Olayda hayatim kaybedenlerin kimlik tespiti vapilincaya kadar muhafaza edilecedi
morglar belirlenir, kimlik tespiti sonrasinda farkl: sehirlere gidecek cenazelerin vol gilvenlik
emniyeti almr. Guzergdh ve defnedilecesi yer wvalilikleri bilgilendirilic. Izleme,
Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulunca geligmeler takip edilerck ilgili birimler
talimatlandinlr.

lyilegtirme:
a} Psikososyal destek,

Saha taramas: neticesinde, kadm, gocuk ve yaghlar (incinebilir gruplar) basta olmal iizere
yarduna ihtiyag duyebilecek vatandaglar ile sahada gbrevli personele yénelik psikososyal
destek hizmetleri, ilgili birimlerin koordine ve desteginde yapilan planlamaya gore verilir.,
Izleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu saha ¢alismalart konusunda diizenli olarak
bilgilendirilir.

b Tayatin normale dénmesi,

Olay bdlgesindeki galigmalar tamamlandiktan sonra clayin izlerinin giderilmesi ve
hayatin normale ddndfirilmesi calismalar1 kapsaminda; kamu. Szel sekidr ve sivil toplum
kuruluslar igbirligi igerisinde farkh alanlarda yapilacak sosyal aktivitelerle moral ve
motivasyonun artinlmasi, toplum bkﬁkﬂf‘g@_n;sﬁgianmasma yonelik ¢aba ve ¢alismalara hiz

verilir, . \
; ; 35721_
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TEKNIK DONANIM, BiLGi SISTEMLERT, MiIMARI VE YERLESIM
YERLERINE ILISKIN FSASLAR

Yerlesim Planlamasi
(1) 11 GAMER de;
a) Haberlesme Odasi,
b) [zleme Degerlendirme ve Koordinasyon Salonu,
¢) Karar Destek Toplant Odasi,
¢) Yénetici odasi ve biirolar tesis edilir,
(2) Tzleme Degerlendirme ve Koordinasyon Salonu ile Haberlesme odast birbirine bitisik
veva yakin olarak planlanr.
(3) Sosyal ihtiyaglarin karsilanabilmesi icin we, ¢ay ocafn ile basin bilgilendirme odasi
(farkh bir katta olabilir) tesis edilir.
Teknik Donanim

GAMER yazihm programi. KGYS (Kent Giivenlik Yénetim Sistemi) ile diger kurum ve
kuruluglardan aktarilacak sistem ve yazilimlarn kullanildigi teknik donanmmlardir, Bu sistem
ve donammlar Haberlesme Odasi ile Izleme Degerlendirme ve Koordinasyon Salonunda
bulunur.

(1) Haberlesme odasinda;

Emniyet, jandarma ve sahil giivenlik birimleri ile irtibat saglamak tizere telsiz cihazlan,
uvdu telefonu, masafistii bilgisayarlari, GSM wve sehirleraras: telefon hatt, faks, fotokopi,
tarama. kit kirpma makinas: bulundurulur.

(2) izleme Degerlendirme ve Koordinasyon Salonunda;
[l GAMER ile GAMER Bagkanh arasinda cekilen pilvenli hat,

Guvenli hattan Haberlesme Odasina ve gériintiilii gorilsme (Video Wall) sistemine gériintii
ve verl aklarma islemini saglamak fizere bir adet goklu dagitici (Switch),

Glivenli haberlesme alt yapisi tizerinden ¢alisacak GAMER Yazlimndali bilgi, belge,
veri, ses ve goriintlileri salondaki karar vericilere altarmak fizere Video Wall sistemi,

Goriintlilii gorlisme (Video Wall) sisterni ekranlarinimn tekli veva ¢oklu kullamm vonetimini
saglamak tizere Sunucu Bilgisayar,

Ust diizey karar vericilerin dahili ve harici gorlismelerini safilamak iizere telefon hatt ve
cihazi,

Giivenli hat {izerinden GAMER Yazilimu ile salondaki ekranlara aktarilacak olan bilgi,
belge, veri, ses ve goriintillerin segimini yapmak ve yonetmek fizere operatir bilgisavarlar,




TC ERARTA ¥a Ll el s

)GAMER

N A P T T LY LR

Elektrik kesintilerine kargi kritik yiik olarak adlandirilan server, bilgisayar, iletisim vb.
cihazlarin kesintiden ctkilenmemesi ve bu sayede veri kayiplanmn Gniine gecilmesi icin
kesintisiz gii¢ kaynag: (UPS) baglantisi kurulur.

Bilgi Sistemleri

Kolluk birimleri, asker? birimler, kamu kurum ve kuruluglan, aniversiteler, Sivil Toplum
Kuruluslart ve Ozel sektér tarafindan kullamlan bilgi sistemleri ve giivenlikle ilgili
yazihmlarn [l GAMER’le entegrasyonu saglanir. Ayrica GAMER® in is ve islemlerinin
yiriitilmesi igin thtiyag duyulan yazilimlar pelistirilir.
) Ek-10
GAMER’LERDE GOREVLENDIRILECEK PERSONEL KISTASLARINA

ILISKIN ESASLAR

Bir kurumda gorev alacak personelin segimi. o kurumun amaclarina ulasmasin
dogrudan etkileyecek ctmenlerin basinda gelmektedir. Bu sebeple, loplumsal gitvenlikle
dogrudan ilgili GAMER de girevlendirileeck personelin, GAMER'in amacina ve misyonuna
uygun olmas: dnem ary etmektedir.

GAMER igin yapilacak personel géreviendirilmesinde genel kriterlerin yami sira.
mevzuat bilgisi ve bu konuda deneyimli olmasma Ozen gosterilmelidic. Bu yapi
olugturulurken farkly kurumlardan farkh statiideki personel porevlendirilmesi yapilacag goz
dniinde bulundurularak, hiverargik yapimn buna gére teskili saglanmalidir.

Kamu diizeni ve glivenligini, bireylerin temel hak ve dzgiirliklerini. can ve mal
emniyetini, toplumun giiven ve huzurunu temin etmeye yonelik faaliyetler ile dogal, insan ve
teknolojik kaynakli acil durumlarda ortaya ¢ikan her tiirlii giivenlik riskine karsi, olay tneesi,
ami ve sonrasi siirecleri dogru, hizhi ve etkin bir sekilde yénetmek fizere, bilgi ve iletisim
sistemlerine dayali olarak girev yapacak olan GAMER personelinin segiminin belli kriterlere
dayanmasi gerekmekledir.

Personel segimi ve girevlendirilmesinde; genel kriterler, kisisel yeterlilikler, hizmetin
niteligine gore yeterlilikler ile idari veterlilikler géiz éniinde bulundurulmahdir.

Genel Esaslar
GAMER lerde;

Olagan durumda gekirdek kadro ile olagandist durumlarda ise, tam kadro ile 7 giin, 24
saat esasing gore hizmet yiiritilir.

Stirekli olarak yiiriitilen hizmetler, ¢ekirdek kadro personelinden olusturulan calisma
gruplan eliyle yiirttiilar. Glvenlige iliskin acil durumlara miidahale asamasinda, cekirdek
kadroya ilave olarak, olayin tiiriine gore, miidahalede karar verme ve teknik hususlarda karar
vericilere destek saflamak fizere, tam kadroda grev alacak karar verici ve uzman personel,
gbreve ¢agnlir.

GAMER Baskanhigi personeli, GAMER’in kadrolu personeli ile Bakanhik merkez
birimleri ve bagh kuruluslardan gérevlendirilecek personelden olusur. Giivenlik kaynakli acil
durumun seviyesine bagl olarak ihiiya¢ halinde diger bakanlik, kurum ve kuruluslardan
personel destegi alinabilir. SR,
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Il GAMER personeli, il sosyal efiit ve proje mudirligi personeli ile il emniyet
midlrliifi, il jandarma komutanhg, sahil giivenlik balge/grup komutanlig: ve thtivag halinde
diger birimlerden giireviendirilen personelden tegkil edilir,

GAMER ler gizlilik dereceli birimler oldugu i¢in, g8revlendirilecek tiim personelin
gtivenlik sorusturmasi ve/veya arsiv arastirmas: 4045 sayili “Gilvenlik Sorusturmasit, Bazi
Nedenlerle Gorevlerine Son Verilen Kamu Personeli ile Kamu Gorevine Almmavanlarin
Haklarmin  Geri Verilmesine ve 1402 Numarah Sikiydnetim Kanununda Degisiklik
Yapumasma [ligkin Kanun” uyannca yaptinlr. Gerekli gorillen hallerde bu personelin
ghivenlik sorugturmas: ve/veya arsiv aragtirmasi venilenir,

flave personel ihtiyact GAMER baskanlanmm talebi tizerine ilgili birimler taratindan
derhal kargilanir. Cekirdek kadroda gdrev vapan personel yalmzea GAMER hizmetlerinde
gorevlendirilir.

GAMER Bagkanligi'nda gegici girevlendirilen personel atamaya tabii tutulmadan
dnce Bakanh@im uygun goriistt almir. 11 GAMER de gecici gorevii personel atamaya tabi
tutulmadan 6nee Vali’nin uygun pbriisii almr,

Personelin ¢ahsma diizeni, gorev dagilim. izinlere iliskin is ve islemler, GAMER
Bagkanhgnda galisma grup bagkanlarinin teklifi ve GAMER Baskamnm onayi ile, Il
GAMER ler de ise 1l Sosyal Etiit ve Proje Mildiiriintin teklifi, ilgili vali yardimeisinin omayi
ile ylritildr.

Personelin Nitelikleri

Personelin nitelikleri; genel, kigisel, idari ve hizmetin niteligi olmak tizere dort asamali
olarak degerlendirilir.

Genel Kriterler:

Gizlilige riayet erme,

Sir saklama,

Bilmesi gereken prensibine uyma.

Hizh karar verebilme,

Proaktif yaklasimla inisivatif kullanabilme,

Baski ve stres altinda caligabilme,

Ofke kontroliine sahip olabilme,

Kisisel Yeterlilikler:

Resmi yazisma kurallanini bilme ve uygulayabilme.

Bilgisayar ofis programlarim seri bir sekilde kullanabilme,

E-igisleri sistemini kullanabilme,

Sosyal medya ve haber programlarim takip edebilme,

Sesli iletiyim araglan ve yliz yiize yapilan goriismelerde net ve anlasilabilir bir dille
hitap edebilme,

Bilgi ve gériintii sistemleri ile bilisim sistemlerini kullanabilme kapasitesine sahip
olanlar arasinda gorevlendirme yapilir.

Hizmetin Niteliine Gére Yeterlilikler:

[1 Emniyet Miidiirligi, 11 Jandarma Komutanligt ve Sahil Givenlik Girup veya Bolge
Komutanlhigindan, kendi kurumsal elektronik sistemlerinde bulunan her tiirlit veri ve bilgiyi
kullanabilme, sorgulayabilme yeteneklerine sahip olan personel ile 8nleyici ve adli kolluk
hizmctl?rmdc tecriibeli olanlar arasindan gérevlendirmeler yapilir.

Idari Yeterlilikler:

Devlet memuru olmak. . /;m
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Kmama ve listl idarl bir ceza almamg olmak (Bu hilkmiin uygulanmasmda kolluk
personeli ile ilgili olarak 7068 Sayili “Genel Kolluk Disiplin Hiikiimleri Hakkinda Kanunun®
disiplin hitktimleri dikkate alinacak ofup, bu tarihten énceki disiplin suglarninda “Taksirli
suglar hari¢ olmak fizere toplam 21 giin ve daha fazla hapis, oda hapsi veya hizmet verini terk
etmeme cezast ile mahkiim veya cezalandirnilmis olmamas:” kriteri esas alinacaktir),

En az meslek viiksekokul mezunu olmak (Jandarma/Sahil Giavenlik komutanliklarmea
yapilacak olan uzman erbas gorevlendirmelerinde en az lise ve dengi okul mezunu olmak).
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GAMER LOGOSU VE OZELLIKLERI

T.C. ISPARTA VALILIGI im0

GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR KOORDINASYON MERKEZI




